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NOTA PARA DELEGADOS

1. INTRODUCCION

Para entender el funcionamiento de la plataforma hay que tener claro que existen 2 paneles diferentes a
administrar:

e PANEL DE USUARIQ: Este panel es el lugar donde se pueden modificar los datos de cada USUARIO.
Dicho panel es PERSONAL y se accede al mismo mediante contraseiia.

Este panel estd asociado a una cuenta de correo electrdnico, por lo que cada USUARIO de la
plataforma debe estar dado de alta en el sistema registrdndose con una cuenta de correo
VERDADERA y diferente para cada usuario.

e PANEL DE EQUIPQ: Es el panel de los equipos. Los usuarios pueden acceder a este panel o paneles
(segun en los equipos en los que participe) desde su PANEL DE USUARIO.

2. REGISTRO Y ACTIVACION DE LA CUENTA

2.1 Cada delegado deberd registrarse en la web del Torneo Social pinchando sobre el botdn verde “registro”
ubicado en la parte superior derecha, o iniciar sesidon en caso de haberse registrado el afio pasado, y
aceptar las condiciones.

2.2 Tras registrarnos recibiremos un email automatico pidiéndonos que confirmemos el email para asi
completar el registro y activar la cuenta.

Hola, (NOMBRE)

Te enviamos este mensaje porque recientemente te has registrado en nuestra pagina web. Para completar el registroy comenzar a
disfrutar de las ventajas de ser usuario de Universidad de Zagagazasoor favor pulsa en el siguiente boton.

Confirmar Email

Si tienes cualquier pregunta, no dudes en contactar con nosotros o escribirnos a través de nuestra pagina web, estaremos

encantados de ayudarte

Saludos,
TORNEOS SOCIALES UNIZAR.

2.3 Una vez hayamos activado la cuenta, ya podremos iniciar sesién y acceder a nuestra zona
privada de la web.
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3. ASIGNACION DE EQUIPO Y ACCESO A LA ZONA PRIVADA DE CADA USUARIO (Para Delegados)

3.1. Una vez nos hayamos registrado, mandaremos un email a competiciones@unizar.es informando de
nuestro registro para que la organizacidon nos afiada como jugador de nuestro equipo y nos otorgue el
rol de administrador para que podamos hacer las funciones de delegado y gestionar la plantilla.

3.2. Cuando la organizacién haya realizado la gestion, recibiremos un email informandonos de que hemos
sido incluidos en un equipo y tendremos que acceder a la zona “Mis equipos” para aceptar la invitacién.

3.3. En la web de la competicién deberemos pinchar sobre el boton de “LOGIN” (ubicado en la parte superior
derecha) e introducir nuestro correo y contrasefia. Nos aparecerd un mensaje informativo, teniendo que
pinchar sobre el rectangulo “Entendido”.

3.4. Posteriormente, pincharemos sobre el rectdngulo gris “Mi cuenta” para que se despliegue un submenu
y pinchemos en la opcién “MIS EQUIPOS”.

INICIO  NOTICIAS ~ COMPETICIONES ~ TABLON DE ANUNCIOS -~ COMPROMETIDOS ~ ECTS  SAD

Acceso cuenta

& MICUFNTA

Descarga de documentos: normativas,
formularios, solicitudes...

BOLSA DE JUGADORES

3.5. En esa ventana nos aparecera la invitacion a formar parte de nuestro equipo. Deberemos pinchar sobre
“Invitacidon” y aceptarla para unirnos al equipo y poder administrarlo.

€3 Deporie Unizar | Unizar

3.6. Pinchando en el rectangulo gris “Administrar”, accedemos al panel del equipo desde donde podremos
gestionar todo lo relacionado con el mismo, como por ejemplo dar de alta a jugadores pinchando sobre
“Plantilla”.

4. ALTA DE JUGADORES EN PLANTILLA (Para Delegados)

4.1 Para poder afadir a un jugador a nuestra plantilla tiene que estar ya registrado en la plataforma. Asi
pues, deberemos explicar a todos los jugadores que van a formar parte de nuestro equipo que tienen
gue registrarse, tal y como hicimos nosotros, siguiendo las instrucciones del punto 2.

deportes.unizar.es Unizar \"' COMPROMETIDGS
Campus Huesca 974 2313 387 / deporthu@unizares
EamE us Teruel 978 618 l?iffdepf:lr;r@unizar.a J d e p 0 rt es . []I]S ‘ Universidad de Zaragoza

[\
Campus Zaragoza 976 761 052 / deportes @ unizar.es ‘


mailto:competiciones@unizar.es

competiciones universidad zaragoza

s Universidad

Al Zaragoza TURNEUS SOCIALES

1542

TUTORIAL USUARIO WEB
4.2 Una vez se hayan registrado y activado su cuenta confirmando su email correctamente, para incluirlos e
invitarlos al equipo, debemos pinchar, desde el panel de “Plantilla”, sobre el botén verde “+” e

introducir su correo electronico.
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4.3 Si el correo esta bien puesto y pertenece a un jugador ya registrado, cuando le demos al botdn
“Siguiente”, nos aparecerdn los datos personales del jugador ya rellenados. Una vez mas, pulsaremos el
botdn “Siguiente” para llegar al apartado final “Datos del equipo”. En ese ultimo apartado, tendremos
que seleccionar su rol dentro del equipo (entre entrenador, jugador y utillero) y dejar marcada la
pestafia de “Acceso a la zona privada del equipo”. Ademds, podremos asignarle una demarcacién, un
dorsal y hacerle capitan del equipo. Por ultimo, pulsaremos sobre el botdén “Finalizar”. Repetiremos este
proceso con cada uno de los jugadores.

Nota: sélo podran jugar los participados los miembros del equipo que hayan sido seleccionados con el
rol de “Jugador”. Aquellos que tengan el rol de “Entrenador” o “Utillero”, podran estar en el banquillo,
pero sin poder jugar.

4.4 Una vez hayamos incluido al jugador, éste recibira un email informandole de que ha sido incluido en un
equipo y tendra que aceptar dicha invitacion, del mismo modo que hicimos nosotros, siguiendo las
instrucciones del punto 3.

5 MENSAJE DE ALERTA “FALTAN DATOS”

5.1 Como podemos observar en la pantalla de “Plantilla” de nuestro equipo, nos aparece un recuadro
amarillo alertdndonos de que “Hay jugadores que no pueden disputar partidos”, ya que “Algunos
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jugadores tienen que completar su perfil con todos los datos obligatorios”. En el listado de jugadores
vemos también que, en la columna de “ESTADO”, nos aparece el mensaje en rojo de “Faltan datos”.

5.2 Al pulsar sobre el mensaje “Faltan datos” veremos qué datos son los que faltan, siendo en este caso el
DNI.

5.3 Esto se debe a que, en el proceso de registro, el DNI no es un campo solicitado, pero si que lo es para
poder participar en la competicidon. Por este motivo, todos los miembros del equipo, tanto jugadores
como entrenadores y utilleros, deberemos completar nuestro perfil introduciendo el DNI.

5.4 Para ello, cada jugador deberd acceder a su panel de usuario, haciendo clic sobre “MI CUENTA” al iniciar
sesion o sobre “Usuario”>"Panel de usuario” si nos encontramos dentro las pantallas de administracion
del equipo.

= MI CUENTA
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PRINCIPAL

5.5 Dentro del panel de usuario, iremos al apartado “Mis Datos” y pulsaremos sobre el icono del lapicero
ubicado en la parte superior derecha para editar nuestro perfil.

9 Deporte Unizar
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5.6 Ahiintroduciremos nuestro DNI y guardaremos los cambios pulsando sobre el botdn verde de la parte
superior derecha.

5.7 Una vez completados los perfiles de todos los miembros del equipo con el DNI, comprobaremos que el
mensaje de la columna de “ESTADQO” de cada jugador de nuestra plantilla ha pasado de “Faltan datos” a
“Disponible”. De esta forma, tendremos todo listo para comenzar la competicidn.

NOTA PARA DELEGADOS: Recomendamos a los delegados de equipo que, cuando informen a sus
jugadores de que tienen que registrarse en la web (paso 2) y aceptar la invitacion del equipo (paso
3), les digan también que tienen que completar sus datos con el DNI (paso 5) para que hagan todo
alavez.
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